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Wir agieren wieder als NINA, unterhalten uns mit DAVID, 
bekommen eine Skizze u. reden mit dem Landvermesser. 

 

 



 
 

Nach diesem informativen Gespräch gehen wir nach unten aus 
dem Bild u. stehen vor einem mobilen Imbissstand. 

 

 
 

Wir informieren uns an der Infotafel, nehmen den Pappbecher u. 
die Alufolie mit, wickeln diese um den Plastikbecher u. schauen 

uns den Imbisswagen an. 



 
 

Wir nehmen uns 4 Glückskekse aus der Schüssel, essen sie u. lesen 
die jeweiligen Weisheiten. 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

Was diese Weisheiten wohl zu bedeuten haben, denken wir u. 
gehen links unten aus dem Bild. 
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Den, am Bauwagen hängenden, Spiegel nehmen wir u. erleichtern 
den Tisch um seine Wasserwaage, Stromkabel, Stoffsäckchen u. 

dem Taschenmesser. 
Wir sehen uns noch die Autos an, gehen weiter u. landen an der 

Statue eines unbekannten Heiligen. 
 

 
 



 
 

DAVID kommt dazu, wir schauen uns gemeinsam die Statue an u. 
er versucht die Inschrift zu entziffern.  

 

 
 

Wir erhalten die Übersetzung von Schwester ELISES Brief u. 
schauen uns die Statue näher an. 



 
 

Uns fällt der ausgestreckte Arm auf, wir installieren die 
Wasserwaage auf ihm u. folgen dem Laserstrahl. 

 

 
 

Leider wird dieser vom Pfosten blockiert u. wir müssen den 
Wegweiser etwas drehen. 



 
 

Der Wegweiser bildet nun eine Linie mit dem Arm der Statue, wir 
gehen wieder zurück, holen die Wasserwaage u. legen sie  

auf den Wegweiser. 
 

 
 

Wieder folgen wir dem Laserstrahl u. landen beim Imbisswagen. 



 
 

Dieser blockiert den Laserstrahl u. wir wecken den Inhaber des 
Imbisswagens u. unterhalten uns ausführlich mit ihm. 

 

 
 

Wenn die Sache so ist, müssen wir uns etwas intensiver um den 
Landvermesser u. sein Auto kümmern. 



 
 

Mit Hilfe des Taschenmessers entfernen wir den Plastikfels u. 
legen ihn in die Schrottkarre. 

 

 
 

Nun entfernen wir das Parkschild u. gehen zurück zum 
Landvermesser. 



 
 

Hier entfernen wir nun das Steinschlagschild, installieren es 
anstelle des Parkschildes bei den Autos u. reden mit dem 

Landvermesser! 
 

 
 

Leider ist dieser uneinsichtig, vertraut lieber auf sein Horoskop u. 
wir müssen uns etwas Anderes einfallen lassen. 



 
 

Wir öffnen die Klappe des Infostandes u. entfernen die Batterien. 
Dann füllen wir unser Säckchen mit Maulwurferde u. gehen zum 

Imbisswagen. 
 

 
 

Hier geben wir dem Chinesen die dritte Lebensweisheit u. er 
backt sie in ein Glückskeks ein. 



 
 

Dieses kredenzen wir unserem Landvermesser der nun etwas 
unruhig wird. 

Nun sprechen wir ihn nochmals auf sein Auto an. 
 

 
 

Es klappt, er fährt den Wagen weg u. wir gehen zum Chinesen. 



 
 

Wir informieren ihn, dass der Wagen des Landvermessers 
verschwunden ist u. er macht Feierabend. 

 

 
 

Nun trifft der Laserstrahl den Infostand u. verschwindet plötzlich. 
Wir gehen zum Wegweiser. 



 
 

Wir wechseln die Batterien der Wasserwaage u. gehen  
wieder zurück. 

 

 
 

Der Laserstrahl ist wieder sichtbar, und nun? 



 
 

Wir verbinden das Stromkabel mit dem Spiegel, befestigen das 
Ganze am Kranhaken u. hängen das Säckchen mit der 

„Maulwurfserde“ daran. 
 

 
 

Nun zeigt der Laserstrahl auf den Erdboden u. wir legen etwas 
Alufolie dorthin. 



 
 

Damit lenken wir den Laserstrahl um u. er zeigt direkt  
auf die Ruinen. 

 

 
 

Und hier auf den Geröllhaufen! 
Darin verbuddeln wir nun unseren „Alu-Pappbecher“ u. machen 

unseren Freund darauf aufmerksam. 



 
 

Er schaut nach und macht sich auf die Socken, um seine 
Ausrüstung zu holen! 

 

 
 



 
 

Nun sind alle Hindernisse aus der Welt geschafft u. wir machen 
uns an die Arbeit!  

Wir betätigen den „Eisernen Ring“ u. können eine Kammer 
betreten. 

 

 
 

Hier schauen wir uns das Holzfass an. 
 



 
 

Außerdem sind hier noch 3 Steinscheiben die wir uns  
genau anschauen! 

 

 
 

Nun drehen wir die Scheiben so, dass sich alle 3 Löcher decken. 



 
 

Aus der Nische nehmen wir den Ring u. fügen ihn ins Holzfass ein 
u. legen die Skizze von Schwester ELISE dazu. 

 

 



 
 

In diesem Moment kommt DAVID hinzu, macht uns Vorwürfe u. 
erzählt, was er auf der Plakette entziffern konnte. 

 

 



 
 

 
 

Nun schauen wir uns die Holzplatte u. die Skizze an u. geben den 
Namen AUSTREBERT ein! 



 
 

 
 

Haben wir alles richtig gemacht, öffnet sich das Fass u. wir 
können ihm einen Brief u. eine lederne Lochmaske entnehmen. 



 
 

Nun liest David uns den Brief vor …….. 
 

 
 

usw. 
Nun folgt eine kleine Zwischensequenz mit MAX! 



 
 

 
 

usw. 
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Wird mit Kapitel 6 fortgesetzt! 


